注意：
1、 流控策略和路由策略不要配置过多，尽量精简。否则会消耗过多设备的性能导致性能不足，出现卡顿掉包的现象。

2、 ADSL线路或共享线路带宽不稳定，wan口带宽设置建议按带宽值的70%填写。否则会影响关键应用和突发流量时预留的绿色通道。

环境一：

网吧电信单线对等百兆带宽，带宽充足的情况

分析:

单线不涉及策略，只考虑优先级和连接数的设置。

实际配置：

1、填写广域网的进出口带宽(出口带宽一定要填写正确)

2、做游戏的优先级，如图：

   小建议：这里做游戏的优先级，可以把P2P等下载的优先级设置为抑制应用，做P2P下载的时候，建议把P2P里面包含的QQ下载和QQ旋风例外出来，放到普通应用中，否则可能会导致部分腾讯游戏卡，或者跳ping
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3、 适当对P2P、网络电视等应用做速度限制，带宽足够，可以将速度放大一些，如果不够，根据实际情况压制小一些。在流控策略——流控高级里面新建如下策略，限制每ip的p2p等应用的下载为700KB/S上传为100KB/S：
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4、连接数的设置

       一般默认主机连接数设置2000-3000，UDP限制600-800左右即可。在安全防护——连接数设置里面新建如下策略
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总的默认并发连接数限制为2秒300-500个，UDP不要限制太小，太小逆战游戏会进不去。
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一般单线环境只需设置如上几个地方。

环境二：

网吧电信单线对等十兆带宽，带机61台。

分析:

单线不涉及策略，只考虑优先级和连接数和速度限制设置，这里带宽明显不够，那么我们最重要的就是保证游戏，网页其次，优先级特别重要。

1、填写广域网的进出口带宽

2、做游戏的优先级，将游戏相关的应用放到关键应用组中，保证优先转发，将web应用及网页访问放到普通优先级中（这里需要注意也要把P2P里面包含的QQ下载和QQ旋风放到普通应用里面）。
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3、做速度限制。

  根据实际情况，对单个主机做适当的速度限制。在流控策略——流控高级里面新建如下策略：
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4、 连接数的设置

       一般默认主机连接数设置2000-3000，UDP限制800左右即可。
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       总的默认并发连接数限制为2秒300-500个，UDP不要限制太小，太小逆战游戏会进不去。
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一般单线环境只需设置如上几个地方。

环境三：

网通60M对等，电信30M对等。

分析:

双线比单线相对来说多了一些设置。

实际配置：

1、填写广域网的进出口带宽，并选择对应的运营商

2、优先级根据实际情况来做，比如客户说什么游戏卡，我们便可设置哪些游戏的优先级，默认可以不做。

3、针对不同的广域网给下面的客户机限速，如图：网通WAN1 限制上行300，下载400.电信WAN2限制上行200，下载300.
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5、 连接数的设置

       一般默认主机连接数设置2000-3000，UDP限制400-600左右即可。
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       总的默认并发连接数限制为2秒300-500个，UDP不要限制太小，太小逆战游戏会进不去。
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6、 策略路由

       做电信走电信，网通走网通的策略
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环境四：

电信100M对等，网通20M对等，电信为主线。

分析









双线比单线相对来说多了一些设置。

实际配置：

1、填写广域网的进出口带宽，并选择对应的运营商

2、优先级根据实际情况来做，确保所有游戏没有问题，做游戏的优先级。
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3、 针对不同的广域网给下面的客户机限速，（带宽充足的时候可以不做限速）如图：
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    4、连接数的设置

       一般默认主机连接数设置2000-3000，UDP限制400-600左右即可。
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       总的默认并发连接数限制为2秒300-500个，UDP不要限制太小，太小逆战游戏会进不去。
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5、策略路由，将网络游戏和普通网页绑定在主线电信线路。    
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 如果客户要实现网通游戏走网通，电信游戏走电信，可以不做此策略。

环境五：网吧网通2条20MADSL拨号上行2M,下行20M。

分析:

同一运营商基本不涉及策略，如果客户需要收费机或者服务器走单线，问清楚客户需要，根据内网IP做策略走对应对应广域网即可。

需要设置优先级和连接数置。

实际配置：

1、填写广域网的进出口带宽

4、 做游戏和网页的优先级，如图：
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5、 连接数的设置
       一般默认主机连接数设置2000-3000，UDP限制800左右即可。
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       总的默认并发连接数限制为2秒300-500个，UDP不要限制太小，太小逆战游戏会进不去。
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6、 流控策略配置
   一般由于拨号的上行带宽比较小，为了防止耗尽，需要对每ip做下限速如下：
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一般相同运营商环境只需设置如上几个地方。

环境六：网吧电信网通双光纤，对等20M，电信或网通ADSL拨号40M

分析








双线比单线相对来说多了一些设置。

实际配置：

1、填写广域网的进出口带宽，并选择对应的运营商

2、优先级根据实际情况来做，比如客户说什么游戏卡，我们便可设置哪些游戏的优先级
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4、 针对不同的广域网给下面的客户机限速，如图：
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5、   连接数的设置

       一般默认主机连接数设置2000-3000，UDP限制400-600左右即可。
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   总的默认并发连接数限制为2秒300-500个，UDP不要限制太小，太小逆战游戏会进不去。
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6、这样的环境，一般不考虑做策略

 另外，像这种拨号下行比较大的环境，可以让大流量比如p2p走一条线，然后游戏实现自动选路。
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通过以上总结：单线的只需要设置优先级与限速（带宽充裕可以不做限速），双线情况下多了应用路由的配置，大多情况下线路参与均衡，做游戏走主线路即可

注：如若遇到某种游戏出现问题的时候，可以让所有的线路的都参与均衡，该游戏自动选路。

